Informatika 4. rocnik 29. 3. - 2. 4. 2021

V programu malovani (pokud mate) namalujte jarni nebo velikonocni obrazek a

poSlete mi ho na adresu: oswaldova@zszakrany.cz

36.3 Nové pojmy — prostiedi programu Malovani
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Ulozeni obrazku | ~
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Soubor klepnéte :

na piikaz UlozZit.
2) V seznamu pés karet panel barev
Ulozit jako typ 4
klepnéte na panel iésteolt
pozadovany
format souboru. népovéda(F1)
3) Do pole Nézev néstroje pro vlastni malovéni a |
souboru zadejte préci s objekty
pozadovany
nazev.
4) Klepnéte
na tla¢itko
Ulozit.

pomoci étverecki v rozich lze
ménit velikost kreslici plochy

platmo pro kresleni
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V pravé homni asti je umisténa paleta barev . Barva se zvoli o H | .
klepnutim levym (popiedi) nebo pravym (pozadi). R G o
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Tloustku stétee 1 gumy (v podstaté vech nastrojii) vemest  sana | Bana
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Plechovka vléva barvu viude tam. kam se dostane.
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Lupou muzeme piiblizit (zvétsit) detaily obrazku. o e 55
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Pokud tento program nemate, tak si na pocitaci vytvoite kolaz z obrazki z internetu

(kopirovat obrazek a pak vlozit obrazek — to uz bychom méli znat).
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